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Alfabetizacion Digital para
Todos: DigitalLearn

Resumen

Crear un proyecto de alfabetizacion digital es una excelente manera de ayudar a las personas a
desarrollar las habilidades necesarias para navegar y aprovechar las tecnologias digitales en sus
vidas personales y profesionales. Aqui te presento un plan detallado para un proyecto de
alfabetizacién digital.

Objetivo:

Proporcionar habilidades digitales esenciales a personas de todas las edades, con un enfoque
especial en comunidades vulnerables y adultos mayores, para mejorar su calidad de vida y

oportunidades laborales.

Publico objetivo:

1. Adultos mayores

2. Personas de comunidades vulnerables

3. Desempleados que buscan mejorar sus habilidades para el empleo

4. Pequefios emprendedores y comerciantes
Componentes del Proyecto:

1. Evaluacién de Necesidades:

- Realizar encuestas y entrevistas en la comunidad para entender las necesidades y niveles
actuales de alfabetizacion digital.

- Identificar las barreras de acceso a la tecnologia y al internet.



2. Disefio del Curriculo:
- Nivel Basico:
- Introduccién a las computadoras y dispositivos méviles
- Uso basico de internet y correo electrénico
- Seguridad en linea y proteccién de datos personales
- Nivel Intermedio:
- Uso de aplicaciones de oficina (Word, Excel, PowerPoint)
- Redes sociales y comunicacion en linea
- Herramientas de bldsqueda de empleo en linea
- Nivel Avanzado:
- Marketing digital y creacion de contenido
- Comercio electrénico y gestién de tiendas en linea
- Programacion baésica y uso de plataformas de aprendizaje en linea
3. Implementacion:
- Clases Presenciales:
- Establecer centros comunitarios con acceso a computadoras y conexién a internet.
- Ofrecer talleres y cursos regulares con instructores capacitados.
- Plataforma en Linea:
- Crear una plataforma educativa con recursos en linea, videos tutoriales y foros de discusion.

- Ofrecer cursos en linea y webinars en vivo.



4. Recursos y Materiales:
- Guias y manuales impresos y digitales
- Videos tutoriales y material interactivo
- Acceso a software educativo y herramientas en linea
5. Capacitacién de Instructores:
- Reclutar y capacitar a voluntarios y educadores en metodologias de ensefianza digital.
- Proporcionar recursos y apoyo continuo a los instructores.
6. Evaluacion y Seguimiento:
- Implementar evaluaciones periédicas para medir el progreso de los participantes.

- Recopilar feedback para mejorar los cursos y adaptar el contenido a las necesidades
cambiantes.

- Realizar un seguimiento de los participantes para medir el impacto a largo plazo del proyecto.
7. Promocion y Difusion:

- Campafias de concienciacién en la comunidad mediante redes sociales, radio y medios

locales.

- Colaboracion con organizaciones locales, gobiernos y empresas para ampliar el alcance del
proyecto.

8. Sostenibilidad:
- Buscar financiamiento a través de subvenciones, donaciones y patrocinadores.
- Fomentar la participacion voluntaria y la colaboracién comunitaria.

- Establecer una red de apoyo y mentoria para los participantes.



